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VORWORT

LIEBE ELTERN!

"Spielen ist die einzige Art, richtig verstehen zu lernen",
hat der bekannte Kybernetiker Frederic Vester erkannt.
Spielen ist wertvoll und mehr als nur nutzloser Zeitvertreib.
Das gilt auch fiir gute Computer- und Konsolenspiele.

Ohne die notigen Informationen fallt es Erwachsenen
jedoch oft schwer, gute Computerspiele zu erkennen.

Die wienXtra-spielebox und die Bundesstelle fiir Positivpra-
dikatisierung von Computer- und Konsolenspielen, kurz:
BuPP, informieren iiber gute Spiele und zeigen ihre positi-
ven Aspekte. Dieses Booklet mit den aktuellsten Empfeh-
lungen der BuPP hilft beim Auswdhlen der richtigen Spiele
- gemeinsam mit dem Kind und vor den Einkaufs-regalen.

Der wichtigste Tipp: Spielen Sie gemeinsam mit [hrem Kind!
Dabei wiinschen wir Ihnen viel Freude und Spaf!

Die Teams der
wienXtra-spielebox und der BuPP

Die wienXtra-spielebox ist Osterreichs grofite Ludothek
und eine Einrichtung des Vereins wienXtra, einer Impuls
gebenden Stelle der auBerschulischen Kinder- und Jugend-
arbeit in Wien. www.spielebox.at

Die BuPP ist eine Serviceeinrichtung des
Bundesministeriums fiir Wirtschaft, Familie und Jugend.
www.bupp.at
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Die BUuPP bietet mit der Auszeichnung guter Spiele eine Orientie-
rungshilfe fiir den grofen Markt der elektronischen Spiele an. Eine
laufend aktualisierte Liste prédikatisierter Spiele finden Sie in der
Datenbank unter www.bupp.at.

In der wienXtra-spielebox haben alle die Mdglichkeit, die Spiele der
Liste auszuprobieren. Kinder kénnen in padagogisch begleiteten
Workshops ausgewdhlte Titel ,,anspielen” und fiir Erwachsene
gibt’s Fortbildungsveranstaltungen mit unterschiedlichen Schwer-
punkten. Aktuelle Termine finden Sie unter www.spielebox.at.

Die Frage, was ein gutes Spiel ausmacht, ist nicht einfach zu beant-
worten.

Die BuPP und die wienXtra-spielebox versuchen mit nachvollzieh-
baren Kriterien und basierend auf einer ausgiebigen Diskussion in
der Bewertungskommission eine fundierte Antwort zu geben. Aber
natiirlich wird es immer auch andere Meinungen zu einzelnen Spie-
len geben - und das ist gut so! Auf3erdem kann auf Grund der Spie-
le-Vielfalt (jahrlich erscheinen iiber 1000 neue Titel) nicht jedes
Spiel getestet werden: Ein Spiel, das kein Pradikat hat, muss daher
keinesfalls automatisch schlecht oder problematisch sein.

Wenn sie selbst als Eltern, Pddagoglin, Onkel, Oma, etc. fiir Ihr Kind
ein gutes Spiel finden mochten, sollten Sie folgende Fragen und
Hinweise beachten:

Was wiinscht sich das Kind? Was braucht es?

Ist das Spiel dem Alter des Kindes angemessen? Zu schwere
Aufgaben frustrieren, zu leichte langweilen. Es muss verstdnd-
lich sein und die Steuerung gut von der Hand gehen!

Sind die Inhalte des Spieles fiir Sie akzeptabel? Wenn Sie nicht
wollen, dass Ihr Kind Gewaltspiele, frauenverachtende, rassisti-
sche oder kriegsverherrlichende Spiele spielt, sprechen Sie mit
lhrem Kind und bieten Sie Alternativen an! Beachten Sie dabei,
dass Ihr personliches Vorbild fiir die Glaubwiirdigkeit sehr wich-
tig ist.

Ist die Spielstrategie aufbauend und konstruktiv? Wenn Zersto-
rung der einzige (!) Weg zum Ziel ist, fehlt den Spielen meist,
was sie fiir Kinder gerade so faszinierend machen: Die Freiheit
und Vielfalt der Handlungsmaglichkeiten.

Und das Allerwichtigste: Spielen Sie mit lhrem Kind gemeinsam!
Viel Spaf3 dabei!



UBERSICHT SPIELGERATE

Hier werden die Spielgerdte (PC und Konsolen) vorgestellt, auf
denen die Spiele, die in der Broschiire empfohlen werden,
gespielt werden konnen.

Anforderungen fiir PC hdngen sehr stark davon ab, wie viele und
welche Spiele gespielt werden.

Microsoft Windows PC ﬂ

Fiir den Windows PC werden die meisten H
Computerspiele hergestellt — er ist somit der I.

ideale Computer fiir Spielefans. Laufend kom- [_,I’
men neue Spiele auf den Markt, die Auswahl

an Spielen ist dementsprechend riesig und fast uniiberschaubar.
Fiir die Installation und den Betrieb der Spiele sind Grundkennt-
nisse des Betriebssystems erforderlich. Gespielt wird meistens
iber die Tastatur, eine Maus oder ein angeschlossenes Gamepad.
Der Windows PC eignet sich gut zum Alleine- oder Zu-zweit-Spielen.
Kosten: Hardware ab ca. € 700.-, Spiele von € 10.- bis € 50.-.

Der Computer sollte folgendermafien ausgestattet sein: Windows
7/Vista/XP, 3,0 GHz CPU, 1-2 GB RAM, DVD-ROM Laufwerk,
DirectX 9.0c kompatible Soundkarte, DirectX 9.0c kompatible
Grafikkarte mit 256 MB RAM, 50-100 GB freier Festplattenspeicher.

Apple Mac PC

Der Apple Mac zeichnet sich durch die intuitive
Bedienung des Betriebssystems aus. Ein Mac ist
grundsatzlich nicht so stark auf das Spielen aus-

gelegt wie ein Windows-Rechner. Die Spielaus- MEC
wahl ist bei weitem nicht so grof} wie beim

Windows PC, trotzdem gibt es auch fiir dieses System spielbare
Highlights. Fiir die Installation und den Betrieb der Spiele sind
Grundkenntnisse des Betriebssystems erforderlich.

Gespielt wird meistens {iber die Tastatur, eine Maus oder ein
angeschlossenes Gamepad. Der Mac eignet sich gut zum Alleine-
oder Zu-zweit-Spielen. Kosten: Hardware ab ca. € 1200.-,
Spiele von € 10.- bis € 50.-.

Der Computer sollte folgendermafien ausgestattet sein: Mac OS X
10.5 oder hoher, 1,25-2 GHz Intel Prozessor CPU, 2 GB RAM, DVD-
ROM-Laufwerk, Soundkarte, Grafikkarte mit 64-128 MB ATl oder
nVidia, 10-50 GB freier Festplattenspeicher. Mit einer zusédtzlichen
Sortware kann auch Windows parallel installiert werden.



UBERSICHT SPIELGERATE

Nintendo Wii

Vor allem beim gemeinsamen Spiel von bis zu 4 Perso-

nen bringt der bewegungssensitive Controller ein neues Wil
Spielgefiihl ins Wohnzimmer. Das Grundpaket kostet ca. J

€ 150.- und beinhaltet die Konsole, einen Controller,

einen Nunchuck sowie das Spiel ,,Wii Sports Resort*.

Die Spiele kosten zwischen € 20.- und € 50.-. Spiele wie ,,Just Dance 2
oder ,,Wii Party“ fordern die gemeinsame Bewegung vor dem Fernseher.

Nintendo DS

Der Nintendo Double Screen (DS) ist ein tragbares Spiel- '
system mit 2 Bildschirmen. Das System zeichnet sich

durch vielfaltige Steuerungsmaoglichkeiten iiber den 1 F

Touchscreen mittels Stylus (Stift), Steuerkreuz und

Tasten oder tiber das Mikrofon aus. Mittlerweile gibt es

den DS auch schon etwas gréBer (DSi XL) oder mit dreidimensionalen
Bildern ohne Spezialbrille (3DS).

Einige Spiele konnen kabellos auf mehreren Gerdten bzw. weltweit

mit anderen Spielerinnen {iber das Internet gespielt werden.

Klassiker wie ,,Super Mario“ oder ,,The Legend of Zelda“ sind in
Neuauflagen fiir diese Konsole erhdltlich. Das System verfiigt auRerdem
iiber eine Kamerafunktion. Die Konsole kostet ca. € 140.-, die Spiele
(Speicherkarte) kosten zwischen € 20.- und € 40.-.

Sony Playstation 3

Die Playstation 3 (PS 3) ist Spiel- und Multimediakonsole
zugleich.

Mit dem zusatzlich erhdltlichen Move-Controller ist auch
auf der PS 3 Bewegung moglich. Das Playstation-Move-
Starter-Paket, bei dem auch die erforderliche Eye-Kame-
ra dabei ist, kostet ca. € 40.-. Um die Konsole mit allen Fahigkeiten
nutzen zu kénnen, ben6tigt man einen HD-Fernseher und einen Breitband-
Internetzugang. Gespielt wird auch tiber kabellose Controller, die per
USB-Kabel geladen werden. Die Konsole kostet ca. € 240.- (160 GB Spei-
cherplatz) inklusive einem kabellosen Controller, die Spiele kosten von

ca. € 30.- bis € 70.-.
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UBERSICHT SPIELGERATE

Sony Playstation Portable

Die Playstation Portable (PSP) ist die kleine, traghare

Version der Playstation-Konsole. Ausgestattet mit einem -
Bildschirm eignet sie sich besonders als Spielgerdt

fiir eine/n Spielerln. Zusatzlich ist die PSP ein Multi-

media-Gerdt (MP3-Player, Video-Player und Memory-

Stick-Slot, um Daten zu speichern). Die Spiele sind auf einer UMDisc

erhiltlich und kosten zwischen € 20.- und € 40.-. Die Konsole bietet
eine sehr bunte und gute Grafik und ist ab € 150.- erhaltlich.

Microsoft Xbox360

Die Xbox360 wird allen aktuellen spieltechnischen

Anforderungen gerecht, was unter anderem an der Gra-

fikleistung ersichtlich ist.

Das besondere Highlight dieser Konsole ist der zusatz-

lich erhiltliche Kinect-Sensor (ca. € 110.-), bei dem die

Spielerlnnen die Controller sind und weitere Eingabegerate

wegfallen, auBer der volle Kérpereinsatz der Spielerinnen. Uber

den Kinect-Sensor werden die Kérperbewegungen der Spielerinnen
aufgezeichnet.

Um den vollen Funktionsumfang der Konsole nutzen zu kénnen, wird ein
HD-Fernseher und ein Breitband-Internetzugang benétigt, mit dem man
das Xbox Live-Service nutzen kann. Die Xbox360 kostet mit 250 GB Fest-
platte ca. € 220.-. Die Spiele sind von ca. € 30.- bis € 70.- erhiltlich.

Stand September 2011
Alle Angaben ohne Gewahr.
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FEREFES DHEFELE SRWAN

VERLAG:

A NEw BEGINNING

Die Klimakatastrophe ver-

Koch Media GmbH pichtet die Erde. So beginnt

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
PC

VERLAG:
Nintendo

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Edu-/Infotainment

PLATTFORM:
DS

VERLAG:
Rondomedia

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:

Jump & Run
PLATTFORM:

PC

das actionreiche, zum Nach-
denken animierende Adven-
ture ,,A New Beginning®“. In
der Rolle von Fay ist es die
Aufgabe der Spielerlnnen in
der Zeit zuriick zu reisen,
um die Welt und uns alle zu
retten. Dabei werden sie auf
viele Ratsel und Aufgaben
stoRen. Tolle Story, gute
Umsetzung!

An die Pinsel! ,,Art Academy*
ist ein tolles Zeichen- und
Malprogramm fiir den Nin-
tendo DS. In vielen, gut
erklarten Einzelschritten
werden die Kiinstlerlnnen an
verschiedene Maltechniken
herangefiihrt. Dazu gibt es
Lehrvideos und gute Tipps
vom personlichen Zeichen-
lehrer Vince. In kurzer Zeit
entstehen so wunderschone
und kreative Bilder!

BRAID

Ein Jump&Run-Spiel, das die
Zeit anhalten kann. Gibt es
nicht? Doch! In ,,Braid” hat
der Hauptcharakter Tim die
Aufgabe, die Zeit zu manipu-
lieren, um ein (anfangs noch
unbekanntes) Ziel zu errei-
chen. Die neuartige Spiel-
idee wird in einer stimmigen
2D-Welt umgesetzt und fes-
selt bald Jung und Alt. Dabei
sind Reaktion und Geschick-
lichkeit gefordert.



Buzz! DAS ULTIMATIVE MUSIKQUIZ

Sony Computer
Entertainment

10+

Kids

Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PS3, PSP

CAPTAIN BRAWE — A BRAWE NEwW WORLD

dtp Entertainment
AG

12+

Kids

Adventure und
Rollenspiel

PC

CARGO - THE QUEST OF GRAVITY

bitComposer
Games

12+

Kids

Adventure und
Rollenspiel

PC

Musik-Kennerlnnen werden
begeistert sein! Buzz!: Das
ultimative Musik-Quiz bringt
Quizshow-Feeling ins Wohn-
zimmer. Bis zu acht Spiele-
rinnen kdnnen mit ihren

Buzz-Controllern um die Wet-

te buzzern, Songs erkennen
und iiber Musikfragen aus
den 60er-Jahren bis heute
ratseln. Und wer Lust hat,
erstellt auf der Buzz!-Home-
page bald ein eigenes Quiz!

In den unendlichen Weiten...
sind Kaptain Brawe und sein
Gehilfe Kralek auf der Suche
nach zwei Wissenschaftlern,
welche von Weltraumpiratin-
nen entfiihrt wurden. Der
schone, aber leider sehr nai-
ve Kaptain und sein miirri-
scher Assistent irren in die-
sem Point-and-Click Aben-
teuer in einer liebevoll
gestalteten Welt umher, um
zu retten, was noch zu retten
ist.

Auf der Suche nach der
Schwerkraft ist in diesem
spaBigen Action-Abenteuer
die Mechanikerin Flawkes.
Die Schwerkraft wurde von
den Maschinen-Gottern auf-
gehoben und muss wieder
her. Dafiir muss Flawkes
moglichst viel FUN erzeugen.
Das gelingt durch schnelle
Fahrten in witzigen Fahrzeu-
gen, durch Tanz und Musik—
eine verriickte Aufgabe in
einer bunten Welt.




CRAZY MACHINES

VERLAG: Tiifteln, bis das Licht angeht!
dtp Entertainment  Crazy Machines* gibt es

AG nun auch fiir die Wii. Es gilt
ALTER: Steine umzudrehen, Saulen
8+ aufzustellen, Gummienten
ALTERSGRUPPE:  anzustupsen und viele weite-
Volksschule re Aufgaben rund um

GENRE: Schwerkraft, Feuer, Elektrizi-
Edu-/Infotainment 3t und klassischer Mecha-
PLATTFORM: nik. Alle Level sind extrem
Wii kreativ und abwechslungs-

reich — stundenlanger Spiel-
spafd ist garantiert.

CRAZY MACHINES ELEMENTS

VERLAG: ,»Crazy Machines Elements* -
dtp Entertainment ejn weiterer Teil der erfolg-

AG reichen ,,Crazy Machines*-
ALTER: Reihe - begeistert mit altbe-
12+ wihrten Herausforderungen
ALTERSGRUPPE:  und 100 neuen, witzigen

Kids Aufgaben. Dieses Mal kon-
GENRE: nen die Spielerinnen sogar
Edu-/Infotainment dje Kraft der Elemente ein-
PLATTFORM: setzen und Windrad, Wolken-
PC maschine und Flammenwer-

fer einsetzen. Ein groBer
Spa# fiir die ganze Familie.

CREATE

VERLAG: Freie Bahn fiir eure Fantasie!
ElectronicArts  Create ist genau so bunt,
ALTER: spannend und kreativ wie
8+ die Spielerinnen und Spieler
ALTERSGRUPPE:  selbst. Mit Hilfe weniger,
Volksschule ausgewihlter Werkzeuge
GENRE: werden hier originelle und

Spielesammlungen yerrijckte Losungen gesucht
und Minigames und trickreiche Landschaften
PLATTFORM: entworfen. Die Gesetze der
Xbox360, PS3,  physik sind dabei eine ganz
Wi, PC besondere Herausforderung.
Spaf fiir die ganze Familie!
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DAS KLEINE FEENVOLK

BHV

10+

Kids

Adventure und Rol-
lenspiel

PC

THQ

8+

Volksschule

Actionspiel

Wii, DS, PS3

DER SATTELCLUB

Koch Media GmbH

8+

Volksschule

Simulation

PC

Diese gelungene Mischung
aus Rollenspiel, Adventure
und Simulation zieht junge
Spielerlnnen in ihren Bann.
Die belebte Spielwelt ist
bunt, fréhlich und liebevoll
designt, sodass die Aufga-
ben gerne und bald gelost
werden. Ganz ohne Zeitdruck
kann eine wunderbare Feen-

welt erschaffen und erkundet

werden, die zum Bleiben ein-
ladt.

Es lebe die Farbe! Die Stadt
,»Prisma City* ist grau und
langweilig — bis Blob auf-
taucht und Farbe ins Spiel
bringt. Das actiongeladene
Spiel ist knallig bunt und
bringt viel Spaf}, wenn es
darum geht, die Stadt mit
Farbe einzudecken. Die
Steuerung ist intuitiv, die
Spielwelt frei begehbar und
die Musik passt sich den
erflillten Aufgaben an.
Gelungen!

,Der Sattelclub“~ das Spiel
zur australischen TV-Serie,
die seit kurzem auch im
deutschen Fernsehen
gezeigt wird - ist eine gelun-
gene Mischung aus Reitsi-
mulation und Adventure. In
der Rolle von Natalie lernt
man auf der Ranch ,,Pine
Hollow* reiten, springen,
Pferdepflege und legt neben-
bei noch einem Wilderer das
Handwerk. Fans werden
begeistert sein.

15



VERLAG:

Action, Rollenspiel, Fantasy-

Warner Interactive jnhalt, Flugsimulation — mit

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Actionspiel

PLATTFORM:
DS, PS3, Wii,
Xbox360

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
14+

ALTERSGRUPPE:
Jugendliche

GENRE:
Simulation

PLATTFORM:
PC

16

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Simulation

PLATTFORM:
DS, PC, PS3, Wii,
Xbox360

,Die Legende der Wachter*
wird das Spiel zum gleichna-
migen Kinofilm in einer
auflergewdhnlichen Weise
umgesetzt. In der Rolle der
Waiseneule Shard gleiten
und fliegen die Spielerinnen
durch zahlreiche Missionen.
Krahen und Fledermduse
sind dabei ihre gefiirchteten
Gegner. Spannend!

»Die Sims — Mittelalter* halt
was es verspricht: Eine Zeit-
reise ins Reich der Ritter,
Helden und Burgfraulein.
Hier prasentieren sich die
Sims einmal ganz anders. Es
gilt, ein Konigreich aufzu-
bauen, zu regieren und zahl-
reiche Aufgaben zu l6sen.
Die stimmige Atmosphdére,
eine tolle Grafik und der pas-
sende Sound lassen das Mit-
telalter neu aufleben.

,Die Sims 3“ ist die Fortset-
zung der erfolgreichen, witzi-
gen Lebenssimulation mit
Seifenopercharakter. Sobald
der erste eigene Sim erschaf-
fen ist und ein Zuhause hat,
kann es losgehen. Postbote?
Atomphysiker? Tdnzerin?
Welchen Beruf ergreift er
oder sie? Heiraten oder Sing-
leleben? Partymensch oder
Biicherwurm? Der Fantasie
sind kaum Grenzen gesetzt.



DoODS GROSSES ABENTEUER

VERLAG: ,Doods groes Abenteuer*
THQ Entertainment h|t fiir die Spielerlnnen eine

GmbH neue Spielwelt bereit. Mit
ALTER: Hilfe des uDraw Game

6+ Tablets lésst sich Dood, der
ALTERSGRUPPE:  kleine Held des Spiels, auf
Volksschule zahlreiche kreative Arten
GENRE: bewegen und steuern. Lau-
Jump & Run fend, hiipfend, schwebend
PLATTFORM: und rollend bewegt er sich
Wwii durch die frohlich bunte

Spielwelt, um seine grof3en
Abenteuer zu bestehen.

DRAKENSANG — AM FLUSS DER ZEIT

VERLAG: Spannung, Action, Ratsel
dtp entertainment raten — das ist ,,Drakensang

AG — Am Fluss der Zeit“. Das
ALTER: abenteuerliche Rollenspiel
14+ présentiert den Spielerlnnen
ALTERSGRUPPE:  eine rasante Story, grofarti-
Jugendliche ge Grafik und tolle Sounds.
GENRE: Die vielfdltigen, kniffligen

Adventureund  Aufgaben fordern Kopfarbeit

Rollenspiel und Teamwork, der Kampf
PLATTFORM: Gut gegen Bose hilt die
PC Spannung immer aufrecht.

Sehr gelungen!

EVERYBODYS TENNIS

VERLAG: Spiel, Satz und Sieg! ,,Every-
Sony Computer  hodys Tennis* ist Sportsimu-
Entertainment lation und Manga-Fun-Spiel

ALTER: in einem. Schon bei der

8+ Erstellung des ersten eige-
ALTERSGRUPPE:  nen Charakters wird schnell
Volksschule klar - hier steht der Spaf im
GENRE: Vordergrund. Einstellbare
Sportspiel Schwierigkeitsgrade und ein
PLATTFORM: erfolgsorientierter Karriere-
PSP modus motivieren zum Dran-

bleiben und die realistische
Ballphysik begeistert.
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VERLAG:
Rondomedia

ALTER:
6+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
und Minigames

PLATTFORM:
PC

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
DS, PC, PS2, PS3,
PSP, Wii, Xbox360

VERLAG:
Activision
ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Actionspiel

PLATTFORM:
PC, Xbox360, Wii,
DS, PS3

18

FARMSCAPES

Der kleine Joe kommt zu sei-
nem Opa auf die Farm, um
dort die Ferien zu verbringen
und dem GroRvater zu hel-
fen, die Farm zu retten.
Nebenan soll ein Einkaufs-
center gebaut werden und es

Spielesammlungen gilt, Haus und Hof zu retten.

Witzige Dialoge, abwechs-
lungsreiche Aufgaben, scho-
ne Bilder und unterhaltsame
Musik machen das Spiel zu
einem Spaf3 fiir Gro und
Klein.

Wieder ist ein FIFA erschie-
nen - und wieder begeistert
es die Fans. Die bekannte
FuB3ballsimulation beinhaltet
wieder zahlreiche Lizenzen
von Spielern und Ligen und
hat am gut funktionierenden
Spielerlebnis nicht viel gedn-
dert. Vieles wurde verbes-
sert, manches erweitert — so
kann man nun z.B. auch aus
der Sicht des Torwarts spie-
len. Tor, Tor, Tor!

UR IMMER SHREK — DAS GROSSE FINALE

Der griine Oger Shrek, seine
ebenso griine Frau Fiona, der
quirlige Esel und der mutige
Kater — alle sind wieder da.
In diesem rasanten Jump-
and-Run Adventure diirfen
die Spielerinnen in das
Geschehen des gleichnami-
gen Kinofilms eingreifen und
das Stadtchen Weit Weit Weg
vor der Eroberung des bdosen
Rumpelstilzchens retten.
Spaf garantiert!



Crimson Cow

12+

Kids

Jump & Run

PC

Wunderschéne Landschaf-
ten, stimmige Musik und ein
innovatives, erfrischendes
Spielprinzip - das ist ,,Goose
Gogs“. In diesem anspruchs-
vollen Jump&Run-Spiel gilt
es, mit sechs Stachelbeeren
(den Gogs) zahlreiche Aufga-
ben zu l6sen, schnell zu rea-
gieren und konzentriert
dabei zu bleiben, denn nur
dann kann man am Ende
stolz den Sieg davon tragen.

Sony Computer
Entertainment

10+

Kids

Rennspiel

PS3

Schon zum fiinften Mal geht
es bei ,,Gran Turismo* um
qualmende Reifen und den
Sieg. Rund 1000 Fahrzeuge
stehen den Spielerlnnen zur
Verfiigung, durchdachte Her-
ausforderungen und
abwechslungsreiche Strek-
ken fordern Geschicklichkeit
und gute Planung. Das Spiel
ist grafisch gut gelungen und
bietet Neulingen wie Fans
lang anhaltenden Rennspaf.

HoTEL — RATSEL UM SCHLOSS BELLEVUE

dtp entertainment
AG

10+

Kids

Adventure und
Rollenspiel

PC

,Hotel — Ratsel um Schloss
Bellevue® ist ein spannendes
Point-and-Klick-Adventure,
das vor allem Abenteuer-
Neulinge begeistern wird.
Die radtselhafte Geschichte
beginnt mit einer gestohle-
nen Halskette und endet bei
der Rettung der Menschheit.
Interessante Dialoge, stim-
mungsvolle Musik und schon
gestaltete Schauplétze zeich-
nen dieses Spiel aus.

Ll
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15
B X

HOTEL
-
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VERLAG:
Namco Bandai

Partners Germany

GmbH
ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Jump & Run

PLATTFORM:

DS, PS2, PSP, Wii

VERLAG:
Microsoft

ALTER:
4+

ALTERSGRUPPE:
Kindergarten

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
Xbox360

VERLAG:
Microsoft

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
Xbox360

ICH — EINFACH UNVERBESSERLICH

Wer erinnert sich noch an
Gru und die Minions? Rich-
tig, die sind ja auch kaum zu
vergessen! Der fiese Gru, mit
dem guten Herzen, will im
Jump& Run-Spiel zum Kino-
film den Mond stehlen und
seine putzigen Helferchen,
die Minions, sind wie immer
an seiner Seite. Reaktion,
Kreativitdat und Geschicklich-
keit sind gefordert, um Gru
an sein Ziel zu fiihren.

KINECT ADVENTURES!

Hier ist Kdrpereinsatz
gefragt! Mit dem neuen
Kinect Sensor sind hier die
Spielerlnnen selbst die Con-
troller. Bdlle schmettern, ein
Schlauchboot steuern und
Lecks im Wassertank mit blo-
Ben Handen abdichten - das
sind einige der lustigen Auf-
gaben, die viel Korpereinsatz
erfordern. Kurz, knackig,
unterhaltsam - das ist Kinect
Adventures.

Tanzerinnen und Tanzer auf-
gepasst! Wer Spaf3 daran
hat, die ndachste Party mit
coolen Moves und guten
Rhythmen aufzumischen, ist
bei Kinect Dance Central
genau richtig. Ganz ohne
Controller und nur mit Kor-
pereinsatz gilt es, verschie-
dene Choreographien nach
zu tanzen und im Wettbe-
werb gegen Freundinnen und
Freunde alles zu geben.
Dance all night long!



KIRBY UND DAS MAGISCHE GARN

VERLAG:
Nintendo

ALTER:
6+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Jump & Run

PLATTFORM:
Wii

LEGO PIRATES OF THE CARIBBEAN

VERLAG:
Disney Interactive
Studios

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
Xbox360, DS, PC,
PS3, PSP, Wii

LEGO STAR WARS IIl — THE CLONE WARS

VERLAG:
Lucas Arts

ALTER:

12+ bzw.
Kooperations-
Modus 10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Actionspiel

PLATTFORM:
Xbox360, PC, Wii,
DS, PSP, PS3

Kirby entfiihrt die kleinen
Spielerlnnen in eine zauber-
hafte Welt, die nur aus Stof-
fen besteht. In ,,Kirby und
das magische Garn“ treten
der verwiinschte Kirby und
der tapfere Prinz Pliisch
gegen den bosen Zauberer
Grimmgarn an, um die Stoff-
welt mit dem Zaubergarn
wieder zusammen zu ndhen.
Ein wunderbares Spiel fiir
die Kleinen (und GroRen).

An die Kanonen! ,,LEGO Pira-
tes oft he Caribbean“ ist ein
weiterer farbenfroher, acti-
ongeladener Teil der LEGO-
Reihe, der mit viel Humor
und liebevollen Details das
richtige Piratenfeeling auf-
kommen l&sst. In den Rollen
von Captain Jack Sparrow,
Will Turner und Elizabeth
Swann gilt es, zahlreiche
Abenteuer zu bestehen und
den Piratenschatz zu finden.

Mit ,,LEGO Star Wars Il — The
Clone Wars“ hat es ein wei-
terer Teil der Star Wars Saga

ins LEGO Universum Ly ﬂnﬁ:‘-.'" I
geschafft. In gewohnt
humorvoller Manier kdmpfen
sich die Spielerlnnen zuerst
aus der Arena und dann
durch viele spannende Aben-
teuer. Der Kooperationsmo-
dus ist dabei wie immer das
Tiipfelchen auf dem i und
bietet gleich doppelten
Spaf3.
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VERLAG:
Sony Computer
Entertainment

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:

Kids
GENRE:
Jump & Run

PLATTFORM:
PS3

VERLAG:
Deep Silver

ALTER:
14+

ALTERSGRUPPE:
Jugendliche

GENRE:
Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
PC

VERLAG:
Nintendo

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
Wii

LITTLE BIG PLANET 2

Sackboy - der knuddelige
Held, der schon im ersten
Teil von ,,Little Big Planet*
alle Herzen eroberte, ist end-
lich wieder da. In 50 tollen
Level konnen die Spielerin-
nen ihrem Einfallsreichtum
freien Lauf lassen, um die
wahnwitzigen Abenteuer zu
bestehen. Online warten
sogar iiber 3 Millionen
selbst designte Level. Spiel-
spaf garantiert!

Spannend, aufwendig
gestaltet und gut durchdacht
- das ist ,,Lost Horizon“. Das
filmartige Point-and-Klick
Adventure hat eine tolle
Spielgeschichte und gibt
ganz nebenbei einen Ein-
blick in fremde Lander und
Kulturen. Auf der Reise durch
drei Kontinente stoft Fenton
Paddock, der Held der
Geschichte, auf viele
Geheimnisse, Aufgaben und
Ratsel. Gelungen!

MARIO SPORTS MIX

,»Mario Sports Mix“ bietet
kurzweiligen Sportspaf fiir
die ganze Familie, fiir Freund-
Innen und als Party-Unter-
haltung. Vier Sportarten
verlocken zum Hiipfen,
Schlagen, Werfen und Aus-
weichen. Vier zusatzliche
Partyspiele bringen Schwung
in jede Feier. Altbekannte
Freundlnnen aus dem Mario-
Universum stehen den
Spielerlnnen beim Sporteln
und Spielen bei.



NAT GEO Quiz! WILD LIFE

VERLAG:
F+F Distribution
GmbH

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
PC, PS3, Wii,
Xbox360

NBA JAm

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
Wii, Xbox360,
PS3

NFS SHIFT 2 UNLEASHED

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Rennspiel

PLATTFORM:
PS3, PC, Xbox360

5000 Wissensfragen warten
hier auf junge Naturexpertin-
nen. ,,Nat Geo Quiz! Wild
Life“ bietet groflen Ratespafd
in den Kategorien ,,Geogra-
phie“, ,Umwelt“, ,Klima-
schutz*“ und , Tierwelt“.
Dabei lassen sich drei
Schwierigkeitsgrade einstel-
len, um Grof3 und Klein glei-
chermafien zu begeistern.
Wunderschdne Fotos und
Videos runden das Quiz ab.

Basketball im Retro-Stil der
80er Jahre — das ist ,,NBA
Jam“. Abseits der iiblichen
Basketballregeln werden
hier Kérbe in Brand gesetzt
und Pirouetten in der Luft
gedreht. Der bunte Comic-
Stil des Spiels und die Mog-
lichkeit, alleine oder auch
gemeinsam mit FreundInnen
zu spielen, sorgen fiir langen
Spielspaf} und viel Freude
mit dem Basketball. Kultig!

Vollgas! ,,NFS Shift 2 Unleas-
hed“ |asst die Herzen der
Rennfans wieder héher
schlagen. Eine lebendige
Umsetzung und unzdhlige
Strecken bieten Spielkomfort
auf hohem Niveau. Top-Gra-
fik und guter Sound sorgen
wie immer fiir bestes Fahr-
vergniigen und die neue
Helmkamera ldsst die Spieler-
Innen die Welt aus einer
ganz neuen Perspektive
sehen.
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VERLAG:
Konami Digital
Entertainment
GmbH

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
PC, PS2, PS3,
PSP, Wi,
Xbox360

VERLAG:

PES 2011 - PRO EVOLUTION SOCCER

Spieler erstellen, trainieren,
in den Lieblingsverein auf-
steigen und diesen dann an
die Spitze fiihren. Dieses
Prinzip macht auch ,,PES 11
— Pro Evolution Soccer* wie-
der zu einem Renner unter
den FuBballsimulationen.
Durch einen einfachen
Anfdanger-Modus haben
schon Neulinge rasche Erfol-
ge und das freie Passsystem
fordert selbst Profis lange
heraus.

Die nachste Party steht vor

THQ Entertainment der Tiir und es fehlt noch die

GmbH

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
Wii, DS

VERLAG:
Nintendo

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Simulation

PLATTFORM:
3DS

richtige Unterhaltung? Hier
ist sie: ,Pictonary“. Das
Spiel fiir die Wii bringt
gemeinsam mit dem uDraw
Game Tablet Partystimmung
in jedes Wohnzimmer. Es
gilt, Begriffe zu zeichnen und
von den Mitspielern erraten
zu lassen — und das wird
durch die zahlreichen Fun-
Modi schnell zu einem Rie-
senspaf.

PILOTWINGS RESORT

»Pilotwings Ressort“ ist
Freude am Fliegen auf dem
3DS. Der 3D-Effekt wird per-
fekt genutzt, wenn es darum
geht, mit sechs verschiede-
nen Fluggerdten 39 span-
nende Missionen zu bewalti-
gen. Dabei miissen Kunst-
stiicke beherrscht, Feuer
geloscht und Ziele getroffen
werden. Eine anspruchsvolle
Herausforderung fiir alle, die
sich gerne in luftige Hohen
begeben.



POKEMON WEISSE EDITION

,»,Pokémon — Weif3e Edition*

ist ein unterhaltsames Rol-

lenspiel, in der es darum

8+ geht, der beste Pokémontrai-
ner oder die beste Pokémon-

Nintendo

Volksschule trainerin aller Zeiten zu wer-
den. Dabei steht das harte
Actionspiel Training der Pokémons

natliirlich an erster Stelle. Ob

DS kampfen, sammeln oder sich
online mit Freundinnen mes-
sen — Fans werden viel Freu-
de daran haben.

POLITIKSIMULATOR 2 — RULES OF NATIONS

Jeder und jede kann Politik
dtp Entertainment machen. Ganz einfach. Der
AG »Politiksimulator 2“ macht

es moglich. Die Spielerinnen
14+ diirfen ein Land ihrer Wahl
regieren und konnen dabei
eine Menge Uber Politik ler-
nen. Realgetreue Weltpolitik
wird hier genau beleuchtet
und erklart, Fans werden
PC sich freuen. Los — bis zur

ndchsten Wahl ist noch eine

Menge zu tun!

Jugendliche

Simulation

Rein in die Wand, rauf auf
die Treppe und riiber ohne
Briicke. ,,Portal 2“ fasziniert
14+ ebenso wie sein Vorgénger
mit kniffligen Aufgaben, die

Valve Corporation

Jugendliche das rdumliche Vorstellungs-
vermogen ausreizen. Mit Hil-
Actionspiel fe von selbst platzierten Por-

talen meistern die Spielerin-

PC, PS3,Xbox360 nen aber sicher jede Hiirde
und haben dabei Spaf} an
humorigen Dialogen und
guter Grafik.

22,
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VERLAG:
Nintendo

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:

Kids
GENRE:

Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
DS

VERLAG:
F+F Distribution
GmbH

ALTER:
14+

ALTERSGRUPPE:

Jugendliche

GENRE:
Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
PC

VERLAG:
Astragon

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:

Kids

GENRE:
Simulation

PLATTFORM:
PC

PROFESSOR LAYTON UND DIE VERLORENE ZUKUNFT

Wer gerne tiiftelt, ist hier
wieder einmal genau richtig!
,,Professor Layton und die
verlorene Zukunft“ bietet —
wie schon sein Vorgdnger —
ein spannendes Adventure
mit unzdhligen Denkaufga-
ben. Die stimmige Rahmen-
handlung mit gut eingebette-
ten Rétseln fordert von den
Spielerlnnen viel Konzentra-
tion und Ehrgeiz. Ein feiner
Ratespaf3 fiir alle!

PuzzLE EXPEDITION

,»Puzzle Expedition* bietet
90 Level voller Ratsel und
kniffligen Aufgaben. Es erfor-
dert volle Konzentration,
Kombinationsgeschick und
vorausschauendes Denken,
um in diesem Puzzle-Laby-
rinth einen Ausgang zu fin-
den. Geduld und Ehrgeiz
werden dann aber mit immer
neuen Aufgaben fiir findige
Ratselfreundinnen belohnt.
Es lohnt sich also, dran zu
bleiben!

Rachel ist ein Yoga-Fan und
beschliefit, ein altes Spa-
Ressort zu kaufen, um eine
Wellness-Oase fiir ihre ange-
spannten Mitmenschen dar-
aus zu machen. Doch da gibt
es eine Menge zu tun und
die Spielerlnnen sollen
dabei helfen. Das Haus reno-
vieren, Tagespldne erstellen
und den Betrieb leiten. Und
dabei warten tdglich neue
Aufgaben auf Rachel.



RAVING RABBIDS — DIE VERRUCKTE ZEITREISE

VERLAG:
Ubisoft

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Spielesammlungen
und Minigames

PLATTFORM:
Wii

VERLAG:

THQ
Entertainment
GmbH

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Spielesammlungen
und Minigames

PLATTFORM:
Xbox360, DS,
PS3, Wii

SCHLAG DEN RAAB

VERLAG:
Namco Bandai

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Jugendliche

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
PC, Wii

Die bekannten und beliebten
verriickten Raving Rabbids
begeben sich auf eine wilde
Zeitreise und versuchen mit
allen Mitteln, die Weltherr-
schaft an sich zu reiflen.
Also laufen, hiipfen und
schleudern sie sich durch die
bunte Spielwelt. ,Raving
Rabbids - Die verriickte Zeit-
reise“ ist eine Spielesamm-
lung mit tiber 20 Spielen fiir
Fans der kultigen Hiipfer.

»Rio“ bietet farbenfrohe,
frohliche Mehrspielerlnnen-
unterhaltung im Rahmen des
gleichnamigen Animations-
abenteuers. Rund um den
kleinen Vogel ,,Blu“ und sei-
ne Freundinnen kdnnen bis
zu 40 Mini- und Partyspiele
alleine oder gemeinsam mit
Freundlnnen erlebt werden.
Fiinf Spielmodi stehen dabei
zur Verfiigung und sorgen fiir
echten brasilianischen Flair.

Wer selbst immer schon ein-
mal mit Stefan Raab im Ring
stehen wollte, ist hier genau
richtig! Mit den Originalre-
geln und unzahligen Heraus-
forderungen wird humorvoll
ermittelt, wem der Sieg am
Ende zusteht. Dabei werden
Allgemeinwissen, Wort-
schatz, Geschicklichkeit,
Kopfrechnen und die Reakti-
on auf Herz und Nieren
gepriift. Wer wagt sich in die
Arena?
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VERLAG:
2K Games

ALTER:
16+

ALTERSGRUPPE:

Jugendliche

GENRE:
Strategiespiel

PLATTFORM:
PC

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
16+

ALTERSGRUPPE:

Jugendliche
GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
Xbox360, PS3

VERLAG:
Sony Computer
Entertainment

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:

Kids

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
PS3

SID MEIER’S CIVILIZATION V

Lasst uns die Welt erobern!
Das ist das Ziel von ,,Civiliza-
tion V“. Der fiinfte Teil von
Sid Meier’s ,,Civilization*
bietet mit zahlreichen Ver-
besserungen und viel Altbe-
wahrtem stundenlangen
Spielspaf3. Die Strategie-
Simulation zeichnet sich
dabei wieder durch liebevol-
le Grafik, zligiges Spielge-
schehen und unterschiedli-
che, wéhlbare Siegbedingun-
gen aus.

Die Halfpipe ruft wieder!
»Skate 3 ist die gelungene
Fortsetzung der Profi-Skate-
Simulation. Im neuen
Online-Modus kdnnen eige-
ne Strecken erstellt und mit
anderen Skaterinnen und
Skatern geteilt werden.

Der Karrieremodus fordert
die Teamchefs unter euch
heraus, ein eigenes Skate-
Team auszubilden und an
die Spitze zu fiihren.

Also ran ans Board!

SPORTS CHAMPION

Neue Zeiten brechen an! Mit
dem Move-Controller fiir die
PS3 werden bei ,,Sports
Champions“ Boggia-Kugeln
geworfen, Pfeile abgeschos-
sen und Schwerter
geschwungen. Die gute Gra-
fik und die prdzise Steue-
rung machen hier besonders
SpafB, ganz gleich, ob alleine
oder im Koop-Modus
gespielt wird. So wird der
sportliche Wettkampf zum
frohlichen Party-Spiel.



START THE PARTY!

VERLAG:
Sony Computer
Entertainment

ALTER:
4+

ALTERSGRUPPE:
Kindergarten

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
PS3

SUPER MARIO GALAXY 2

VERLAG:
Nintendo

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:

Jump & Run

PLATTFORM:
Wii

TALE OF A HERO

VERLAG:
EuroVideo
Bildprogramm
GmbH

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
PC

Bei ,,Start the Party!* ist der
Name Programm. Mit Move-
Controller und Kamera wer-
den die jungen Spielerlnnen
selbst ins Spielgeschehen
integriert und miissen zahl-
reiche Aufgaben bewidltigen.
Fliegen klatschen, Geister
verjagen oder Krokodilzdhne
putzen sind nur ein paar der
witzigen, abwechslungsrei-
chen Bewegungs- und Koor-
dinationsspiele.

Wer rettet Prinzessin Peach?
Richtig — der bartige Klemp-
ner und seine Freundinnen!
Super Mario ist wieder da
und bringt die Wii zum Glii-
hen. ,,Super Mario Galaxy 2*
zeigt, wie alle Jump&Run-
Spiele sein sollten - witzig,
actiongeladen, mit tollem
Kooperationsmodus und
einer liebevoll gestalteten
Spielwelt fordert das Spiel
Reaktion und
Geschicklichkeit.

Sei ein Held und rette dein
Heimatdorf! Und dann die
Prinzessin! Und dann...das
muss man selbst herausfin-
den. ,,Tale of a Hero* ist ein
wunderbares Spiel, das in
der ersten Sequenz recht tra-
ditionell und einfach
erscheint, sich aber bald als
umfangreiche Spielwelt mit
kreativen Ratseln entpuppt.
Die 2D/3D Kombination ist
dabei zusdtzlich reizvoll.
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EuroVideo
Bildprogramm
GmbH

12+

Kids

Adventure und
Rollenspiel

PC

bhv Distribution
GmbH

10+

Kids

Adventure und
Rollenspiel

PC

TALES OF MONKEY ISLAND

Guybrush Treepwood segelt
wieder. Der méchtige Pirat
wird auch im fiinften Teil des
Point-and-Klick-Klassikers
vor abwechslungsreiche Auf-
gaben gestellt. Fans wer-
den - wie in den Vorgadnger-
spielen schon - von der
spannenden Geschichte, den
humorvollen Dialogen und
der farbenfrohen Spielwelt
begeistert sein. Also an die
Segel, der Seegang wird rau!

Lieber Sherlock Holmes oder
doch Dr. Watson? In ,, Tatort
London“ haben abenteuerlu-
stige Detektivinnen die Gele-
genheit 16 Falle aus den
beriihmten Holmes-Romanen
nachzuspielen und bei der
Losung behilflich zu sein.
Zahlreiche, grafisch sehr
gelungene Suchbilder erfreu-
en das Auge und die span-
nenden Geschichten sorgen
fiir langen Spielspaf.
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Sony Computer
Entertainment

10+

Kids

Jump & Run

PS3

Sly Cooper ist zuriick. Der
gewitzte Waschbdr hat in
diesem Spielepaket gleich
drei aufregende Abenteuer
zu bestehen. Gemeinsam mit
seiner treuen Bande springt,
lduft und tiftelt er sich durch
die detailreiche, liebevoll
gestaltete Landschaft. Sym-
pathische Charaktere und
ein einfaches Spielprinzip
sorgen fiir viel Spaf} bei Ein-
steigerlnnen und Profis.



TIGER WooDS PGA TOUR 12: THE MASTERS

VERLAG:
Electronic Arts

ALTER:
14+

ALTERSGRUPPE:
Jugendliche

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
PS3, Wii, Xbox360

VERLAG:
2K Sports

ALTER:

12+ bzw. 10+ im
Kooperations-
Modus

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Sportspiel

PLATTFORM:
Xbox360, PS3, Wii

VERLAG:
Disney Interactive
Studios

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Jump & Run

PLATTFORM:

PS3, PSP, DS, Wii,
PS2, Xbox360, PC

»Tiger Woods PGA Tour 12:
The Masters“ beweist es wie-
der einmal — Sport und Spiel
stehen sich ganz nahe.
Neben bewahrter realisti-
scher Schauplatze, toller
Grafik und stimmigem Sound
sorgen diesmal die Nutzung
der Play Station Move Con-
troller und der Online-Modus
fiir zusatzlichen Spielspaf.
Ein Muss fiir alle Golf-Pros
und solche, die es werden
wollen.

,»Top Spin 4“ ist die Fortset-
zung der bekannten und
beliebten Tennissimulations-
reihe und bietet wie gewohnt
viele Details, ein gutes Ein-
stiegstutorial und ein reali-
tatsnahes Spielerlebnis. Die
Spielerlnnen stellen sich der
Herausforderung und treten
gegen die Besten der Besten
an. Ein Spiel fiir Tennisfans
und solche, die es werden
wollen.

,»Bis zur Unendlichkeit und
...!“ Wer diesen Spruch mit
Leichtigkeit beenden kann,
ist beim Jump&Run- Spiel
zum Film ,,Toy Story 3
genau richtig. Die Schauplat-
ze aus dem Film bieten den
Hintergrund fiir viele
abwechslungsreiche Level
und im Kooperationsmodus
macht das gemeinsame Erle-
ben der liebevoll gestalteten
Spielwelt gleich noch mehr
Spaf3.

/
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OFand KDvenToom

VERLAG:

EuroVideo Bildpro-

gramm GmbH

ALTER:
8+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Adventure und
Rollenspiel

PLATTFORM:
PC

WALLACE UND GROMIT — URLAUB UNTER TAGE

Spannend, kreativ und skur-
ril — so ist die Spielwelt von
»Wallace und Gromit —
Urlaub unter Tage“. Das
Point-und-Klick Spiel bietet
zahlreiche nette Kombinati-
onsratsel und entfiihrt in
den Keller von Wallace und
Gromit. Dort heisst’s eine
Unterwasserwelt fiir sie und
ihre FreundInnen bauen -
und nebenbei einen Krimi-
nalfall [6sen.

— ONLINE-ERLEBNISWELT FUR KINDER

VERLAG:
Ravensburger
Digital GmbH

ALTER:
4 bis 8

ALTERSGRUPPE:
Kindergarten

GENRE:
Spiele fiir Kinder

PLATTFORM:
PC

Die ,,Online-Erlebniswelt
Ravensburger“ bietet eine
bunte Spielwelt fiir die Klein-
sten und auch fiir die Grof3en.
Kinder ab 4 Jahren kénnen
hier den Umgang mit dem
Computer und ihre Hand-
Augen-Koordination trainie-
ren, die Grof3en bekommen
viele Informationen tber
Mediennutzung. Zahlreiche
Spiele und Bastelanleitungen
laden zum gemeinsamen
Ausprobieren ein.

VERLAG:
Nintendo

ALTER:
6+

ALTERSGRUPPE:
Volksschule

GENRE:
Fun- oder Gesell-
schaftsspiel

PLATTFORM:
Wii

Die nachste Party steht vor
der Tiir? Dann heizt schon
mal die Wii-Controller an! Mit
,»Wii Party” kommen tiber 80
Partyspiele ins Haus, die
gegen die Konsole und/oder
gegen FreundInnen gespielt
werden konnen. Geschick-
lichkeit, Logik und Kommuni-
kation werden dabei gefor-
dert und gefordert. Ein Spie-
lepaket, an dem die ganze
Familie Freude hat.



WILDLIFE PARK 2 — FARM WORLD

VERLAG:

Koch Media GmbH |os! |n ,,Wildlife Park 2 - Farm

ALTER:
10+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Simulation
PLATTFORM:

PC

WRC - FIA WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

VERLAG:
F+F Distribution
GmbH

ALTER:
12+

ALTERSGRUPPE:
Kids

GENRE:
Rennspiel

PLATTFORM:
PC, PS 3,
Xbox360

ZHUZHU PETS — LUSTIGE WALDTIERE

VERLAG:
Nintendo

ALTER:
4+

ALTERSGRUPPE:
Kindergarten

GENRE:
Spiele fiir Kinder

PLATTFORM:
Wii, DS

An die Heugabeln - fertig —

World“ diirfen die SpielerIn-
nen ihre eigenen Bauernhofe
aufbauen und Farmtiere
ziichten. Die Kiihe, Schweine
und Hiihner wollen gefiittert,
die Gemiisefelder gepflegt
und bewdssert werden. Mit
20 kreativen Karten und vie-
len spannenden Farm-Mis-
sionen ist fiir langen Spiel-
spaf3 gesorgt.

,»WRC - FIA World Rally
Championship” bringt die
offizielle Rally Lizenzumset-
zung der aktuellen Saison
und damit Rally-Fans grof3e
Freude. Der Schwerpunkt
liegt im Singlemodus auf der
eigenen Karriere und es
braucht viel Geduld und Trai-
ning, um an die Spitze zu
fahren. Weltweit stehen 55
Strecken zur Verfiigung — da
ist fiir Jede und jeden was
dabei!

»ZhuZhu Pets“ — Lustige
Waldtiere* bringt Spielver-
gniigen fiir die Kleinsten.
Das einfache Jump&Run-
Spiel bietet eine bunte Spiel-
welt, die es zu erkunden gilt,
freundliche Wald- und Wie-
sentiere und zahlreiche
Gegenstédnde, die gesammelt
werden sollen. Die Moglich-
keit, auch mit Freundinnen
gemeinsam zu spielen,
macht den Kleinen beson-
ders viel Freude.
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PEGI - PAN EUROPEAN GAME INFORMATION

PEGI - Pan European Game Information ist das erste europaweite Alters-
einstufungssystem fiir Computer- und Videospiele.

Es weist die Unbedenklichkeit aus — ab dem jeweiligen Alter ist keine
Beeintrachtigung oder gar Gefdahrdung zu befiirchten. Achtung: PEGI gibt
keine Auskunft iiber die tatsdchliche Spielbarkeit!

Fiir alle Alterstufen geeignet.

Unbedenklich ab 7 Jahren. |
Unbedenklich ab 12 Jahren.
Unbedenklich ab 16 Jahren. wiww pegi.nfo ll www.peoi.nfo

Fiir Erwachsene.
Weitere Symbole weisen auf mégliche Problembereiche in den Spielen hin.

Sie werden - so sie im konkreten Fall zutreffen — auf der Riickseite der
Spielverpackung abgedruckt:

@ Das Spiel zeigt Drogenkonsum oder verherrlicht/verharmlost
J§ diesen.
DROGEN
RS Das Spiel zeigt Darstellung von Diskriminierung oder
‘»‘J Z—i verherrlicht/verharmlost diese.

Das Spiel konnte Kinder d@ngstigen.

S M8 Das Spiel enthdlt Gewaltdarstellungen oder
p” verherrlicht/verharmlost Gewalt.

Das Spiel enthalt Gliickspielelemente.

Das Spiel enthdlt Nacktdarstellungen.

Das Spiel enthilt Sexdarstellungen.
2

Das Spiel enthdlt vulgdre Sprache.

Online Game
(=]

— Eine Kennzeichung mit der PEGI-Altersempfehlung ist in Wien
verpflichtend: Seit April 2008 diirfen in Wien nur Spiele verkauft werden,
die eine PEGI-Kennzeichnung tragen. Bis 1.1.2013 gilt alternativ auch die
Kennzeichnung der USK.
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USK - UNTERHALTUNGSSOFTWARE SELBSTKONTROLLE

USK - Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle ist jene Einrichtung in der
Bundesrepublik Deutschland, welche auf Grundlage des deutschen
Jugendschutzgesetzes eine Altersfreigabe fiir Computer- und Konsolen-
spiele in Deutschland festlegt.

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaf § 14 JuSchG.
Nur Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des
deutschen Jugendschutzes fiir Kinder jeden Alters
unbedenklich.

Weitere USK-Kennzeichen sind:

USK
é
reigegeben,

BuPP

BUNDESSTELLE FUR DIE POSITIVPRADIKATISIERUNG VON
COMPUTER- UND KONSOLENSPIELEN

BuPP — Bundesstelle fiir die
@ Positivprddikatisierung von Computer-
BUPP at und Konsolenspielen empfiehlt gute

Spiele und informiert, ab welchem Alter
ein Spiel auch wirklich spielbar ist: Ziel ist es, Eltern und anderen Erzie-
henden eine Orientierungshilfe bei der Auswahl von Computerspielen zu
bieten.

Gute Spiele sind aus Sicht der BuPP solche, die in erster Linie Spaf}
machen und dariiber hinaus das positive Potenzial, das Computerspiele
grundsatzlich bieten kénnen, auch moglichst gut ausschopfen.

Neue, der BuPP vorgelegte Spiele werden zundchst qualifizierten
Gutachterlnnen zur Priifung gegeben: Sie testen die Spiele und bewerten
sie anhand nachvollziehbarer Kriterien. Danach werden die Spiele von
einer Bewertungskommission diskutiert. Am Ende kommt es zu einer
Abstimmung iiber Ablehnung oder Zuerkennung des Prdadikates sowie
der Altersangabe.



SERVICE & KONTAKTE

Die wienXtra-spielebox bietet padagogisch begleitete Computer- und
Konsolenspiel-Workshops sowie tiber 5.000 verschiedene Brett- und
Gesellschaftsspiele zum Ausleihen und Spielen vor Ort. Die spielebox
veranstaltet Spielaktionen in ganz Wien. Erwachsene erwartet ein
breites Bildungsprogramm zum Thema Spiel.

wienXtra-spielebox
Albertgasse 35/II

1080 Wien
01/4000/83424
spielebox@wienXtra.at
www.spielebox.at

BuPP

Die Bundesstelle fiir die Positivprddikatisierung von Computer- und
Konsolenspielen, kurz: BuPP, bietet eine Liste empfehlenswerter Spiele
sowie weitere Informationen zum Thema. Die BuPP ist eine Serviceeinrich-
tung des Bundesministeriums fiir Wirtschaft, Familie und Jugend.
www.bupp.at



